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LA POTENZA E LA FORZA DELLE

EMOZIONI: dﬁ]
Intelligenza artificiale e nuove tecnologie

Progetto a cura delle: Prof.ssa Simona Cennamo, Prof.ssa Anna
Mazzocca, Prof.ssa Rita Corvo dell’l.C Leonardo Da Vinci di Olevano
SHI



& | MIM U BIBLIOTECA x ogn: SCUOLA
o M| Mo nerene p- IMMAGINARE 2FUTURO

LE OZIONI




—
—
—_—
—_—
]
—_—
—_—
—
—
——
—

il
i

(TR

g

Ak

I

R (UL

T

- | I | DI Soromsraskmoasmigg. " ‘
= SRR A <> ite B0 T
31 TV
y 10101503 = " F »
I
N 20 TTAAIIA
et T P 4
Lo = |
, < o AT :
Pl %
| b
Il giudizio Universale : e =
0 At n Y =

Autore Michelangelo Buonarroti
Data 1536-1541

Tecnica affresco
1370x1200 cm

Ubicazione Cappella Sistina, Musei -
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La scuola oggi e chiamata a un coinvolgimento diretto
nell educazione emozionale dei ragazzi. Alla luce di
quanto accade nella nostra societa, la scuola non puo
piu sottrarsi allimpegno di insegnare loro a
riconoscere emozioni e sentimenti, saperli esprimere
e prendersene cura.

| progetti realizzati dall'l.C Leonardo Da Vinci hanno
tutti un filo conduttore, le EMOZIONI, da cui titolo del
progetto. Da sempre, obiettivo del nostro fare scuola é
mettere al primo posto la formazione emotiva dei
nostri alunni.

Seguendo il filo rosso che ha unito tutti i lavori del
nostro istituto, gli alunni hanno potuto esprimere |l
proprio mondo interiore utilizzando anche ['ultima
frontiera della tecnologia, I'A .
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| PROGETTI

A. lo Leggo perché c’e qualcuno che scrive per me ovvero La parodia dello

scrittore

B. Scacco matto al web

C. Abbasso i muri bianchi

D. La forza delle emozioni



Poi pero c’e la fase
della
soddisfazione,

( testo e
finito,

hai scritto la
parola

fine

e senti nascere dentro di

te un senso di
onnipotenza.
Ce lU'hai fatta!
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Video realizzato in occasione della partecipazione
alla manifestazione di promozione alla lettura «lO
LEGGO PERCHE’». Abbiamo immaginato, in chiave
parodistica la vita dello scrittore cercando di spiegare
lo sforzo che compie nel momento in cui decide di
imbarcarsi in un’avventura cosi profonda ed
estenuante come quella di scrivere un LIBRO.
All'origine della decisione di scrivere c'é senza dubbio
un’emozione da condividere affidandola alle pagine di
un liboro come dono di sé e nelle mani di lettori

sconosciuti.
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Da una proposta di Bimed intorno all'idea di giocare una
partita a scacchi vivente.

L'intento del progetto € stato quello di favorire nei ragazzi,
non solo lo sviluppo delle competenze logico-
matematiche, ma anche quello di acquisire, attraverso le

regole di comportamento del mondo digitale, una

comunicazione non ostile. Si € cercato di raggiungere gli
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obiettivi prefissati, utilizzando diverse analogie tra il gioco
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degli scacchi e la sicurezza in rete, e attraverso una

narrazione creata ad hoc, gli alunni hanno compreso e

vinto le insidie del web quali, hacker, virus, fake news,

cyberbulli mascherati da re, regine alfieri e torri.
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ABBASSO | MURI BIANCHI Un concorso sul tema della comunicazione non
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__ostile in rete quale impegno di responsabilita

|
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| condivisa.

ﬂ Le due tele vincitrici prodotte dalle classi terze del
nostro istituto hanno messo in risalto I'impegno che
Y tutti devono profondere quando utilizziamo il web:

| dobbiamo trovare e scegliere le parole giuste che
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sguardo sempre sulla bellezza, 'amore e la pace

come proposito per un mondo futuro migliore a
dispetto di chi si nasconde dietro una tastiera e
pensa di poter fare la parte del leone su prede

piccole e inermi.
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Il video € nato dal progetto sulle emozioni nell’ambito del
programma nazionale Libriamoci — Maggio dei libri.

L’introspezione psicologica si € unita al linguaggio
dell’arte delle avanguardie artistiche del novecento. Le
opere dei surrealisti sono state rielaborate e interpretate
con l'utilizzo dell'intelligenza artificiale dando vita ad un

piccolo capolavoro digitale, un vero e proprio percorso

terapeutico accompagnato da una musica epica come

epico € il coraggio che occorre per andare in profondita.
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Poi pero c'é la fase

della

soddisfazione,

il testo e

finito,

hai scritto la

parola

fine

e senti nascere dentro di
te un senso di

onnipotenza.
Ce U'hai fatta!

ABBASSO | MURI
BIANCHI

Un concorso sul tema della
comunicazione non ostile in rete quale
impegno di responsabilita condivisa.

Le due tele vincitrici prodotte dalle classi
terze del nostro istituto hanno messo in
risalto I'impegno che tutti devono
profondere quando utilizziamo il web:
dobbiamo trovare e scegliere le parole
giuste che non feriscono gli altri e noi
stessi e avere lo sguardo sempre sulla

bellezza, lamore e Ila pace come
proposito per un mondo futuro migliore a
dispetto di chi si nasconde dietro una

tastiera e pensa di poter fare la parte del

LA PARODIA DELLO

Video realizzato in occasione della
partecipazione alla manifestazione di
promozione alla lettura «|O LEGGO
PERCHE’». Abbiamo immaginato, in
chiave parodistica la vita dello scrittore
cercando di spiegare lo sforzo che
compie nel momento in cui decide di
imbarcarsi in un’avventura cosi profonda
ed estenuante come quella di scrivere un
LIBRO. All'origine della decisione di
scrivere ¢’é senza dubbio un’emozione

da condividere affidandola alle pagine di
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Qualche idea...

srazie all'esperienza dell'IC di Olevano sul Tusciano (Sa), possiamo raccontarvi una

)uona pratica gia messa in campo.

LA FORZA DELLE
EMOZIONI

Il video & nato dal progetto sulle emozioni

nellambito del programma  nazionale

Libriamoci — Maggio dei libri.

L'introspezione psicologica si & unita al

linguaggio dellarte  delle avanguardie

artistiche del novecento. Le opere dei

surrealisti sono state rielaborate e

interpretate con [I'utilizzo dell'intelligenza
artificiale dando vita ad un piccolo capolavoro
digitale, un vero e proprio percorso
terapeutico accompagnato da una musica

epica come epico & il coraggio che occorre
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Da una proposta di Bimed intorno all'idea di
giocare una partita a scacchi vivente.

L’intento del progetto & stato quello di favorire
nei ragazzi, non solo lo sviluppo delle
competenze logico-matematiche, ma anche
quello di acquisire, attraverso le regole di
comportamento del mondo digitale, una
comunicazione non ostile. Si & cercato di
raggiungere gli obiettivi prefissati, utilizzando
diverse analogie tra il gioco degli scacchi e la
sicurezza in rete, e attraverso una narrazione

creata ad hoc, gli alunni hanno compreso e

vinto le insidie del web quali, hacker, virus,
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